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21 P 


し!おラ 

ヒント集 


ストーリー 


はじ かた 

ゲニムの始めガ 


ミツシ3ンの進め方“,*，•… _■ 

こうと〇せんたくがめん 

通選刪油 . … 

かめん 

ブリーフイング|術面…，.…•… 

J ； 3 S せんたくかめん L i せんたくがめん 

僚機遛択_谰 ri 機選択两而 

きほんがめん 

蠕棚 ifli . .. . . 

かめん 

ナブリーフイング] .. 


……… 8 P 

… 一9 P 

……， 12 F 
.•…… 13P 

. UP 

.18 P 


コントローラの使い方 
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アナログジョイスティック" 
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筲脳陣が外交交渉のため本国を m れたすきを妾き、 

ぐんきよラせいちゅ3すラ せんきよ あと か< ち じゅ3よ3しせつ せいあつ 

クーデター軍は行政中枢を占拠の後、各地想重要施設奄制圧。 

这廉，着 ^ , , p^-tfiyy'ilBSftil - j7, ^ » -j^bj^| ^a r- ； ' ： \ j jai^, 一 , ， -’ し • ■ .i x _ >. 

戦力強化を行い^:がらその勢力範囲を拡大しつつある。； “ 

HhO ^< Z 5<5 か UU よ3へいりよ< たす3 

戦力は航空、海上兵力ともに多数。 

戦略兵器である大型巡航ミサイルの保有も確認されている。 



fcU と3こ3ぐんほんぶ 

これに対し統合_本部は、 


サイ 


しよくん よ5へいぶたい へんせい とくしゅせんしゅつせんとうひこうたい 

諸君ら傭兵部隊により編成される f 寺殊戦術戦闘飛行隊 


r スカーフェイス j の出撃を決定した。： , 

ただちにクーデター軍鎮圧の任につい t もらいたい。 

しょくん せんりょく ラ«ゆ3 

なお、諸君へ❿戦力供給、 




US 才 

並びにクーデタ 


<h かん じよ3ほ 5TUS よ5 

軍に翩する情報提供〖 



いで:は 


と5こ’3<んほんぶ I；よ5ほ5ふ ぜんめんてき しえん 

統合軍本部および情報部が金面的に妾援する。 

U たい さんば< U つこくゆうよ ゆる 

事態は緊迫しており、もはや一刻の猶予も許されない。 
速やかに作戦を遂行せよ。 •一一,： ，,— 4.…: 


いしょう 

















ゲームの始め方 



⑩タイトル画面が表示されたら方向キーでメニユ〜を選 
び、スタートボタン または® ポタンで決定してください。 


ゲームを 始めます。 ゲームの 難易度を €ASY * 
NORMA い HARD から選び、スタートポタン または® ポ 
タンで決定してぐださい。 



セーブしたゲームのデータをロードし ます。 データを 選び、 スター トボタンで決定してください 。 k 

ていご がめん もど 天ら はじ 

定後にタイトル画面に戻るので、あらためて 「START GAMeJ ( CONT _ NU €) を選び、始めてください。 



はいち 砵いよラ せつてい 35こな ほさこう ， h 

ボタン配置やゲーム内容の設定を行います。メニューは方向キーで！び、スタートポタン または® ボ 


けつてい 

タンで決定してくださし、。 


emy イグジット 


がめん 6ど 

タイトル画面に戻ります 


〇 



K€Y CONFIG/ キーコン％グ 


せつてい K こな か <；こ3ちく ほろこ5 じょうげ えら さゆ5 へんこ5 

ポタンの設定を行います。各項目は方向キーの上下で選び、左右で変更してください。 





























EXIT 


mOD £ 

WPG 


YAW TYPG 

Response 


VIBRATION 
CUSTOM BUTTON 


がめんもど 

オプションのメニュー画面に戻ります。なお、アナログタイプのコント□ーラは 
キャリブ レ—シ ョンを行い v それが終了したらスタートポタンを押すとメニュー 

がめんもど 

画面に戻ります。 

Novfce は初心者向け、 expert は上級者向け操作です。 

A は方向キーの上で下降、下で上昇。 B は方向キーの上で上昇、下で下降し 
ます。アナログジョイスティックでは a 〜 e の5タイプから選択します。 

アナ□グジョイスティックでのヨーの操作方法を選択します。 

せんかし1と5 はん¢0 3 13115 ふつ3 

旋回等の反応スピード。 QUICK (速い） NORMAL (普通） SLOW (遅い） 
の 3 つがあります（アナ□クタイプのコントローラのみ)。 

アナログコント □- ラの振動機能の、 胤 / OFF : です。 

スタートポタンでポタン配置が設定できます。方向 キーの 上下で選び、左右で 
効果を切り換えてください。設定が終わったらスタートボタンで決定です 


〇 



GAME CONFIG / ゲームコンフイダ 


ゲーム 内容の設定です。各項目は方向キーの上下で選び、左右で変更じてください。 

6 X 1 T オプションのメニュー画面に戻ります。 

CAPTION フライト中の字幕を表示するかどうか OM/OFF で選択します。 

HUD UNIT wieTeRS はメートル表示、 FeeT はフイート表示です。 

ぼう U ひ式うじ しほうい かくど お5わ 

HUD^DIR 方位計の表示。 Nswe は四方位で、 DEGRees は角度壊します。 
ADVICE レーダ_手のセリフをつけるかどうか OW / OFF で選択します0 
TARGCT VHW P€R MISSION はミッションごとに夕ーゲットビューの設定が.） Ff. になり、 

か せつてい か 

ALL はミッションが変わっても設定は変わりません。 

SOUND MODE サウンドの出力を STeReo か mono から選択します。 

S .€, L€VGL ゲーム中の効果音の音量を方向キーの左右で調節します。 

MUSIC l € V€L ゲーム中の音楽の音量を方向キーの左右で調節します。 



ADJUST SCR€€N / アジャストスケーン 


ぼうこう つか がめん し 1 !ち ちょ3せい せってい a 

方向キーを使って画面の位置を調整してぐださい。設定が終わったらスタートボタンでオプション 


もど 


メニューに戻ります。 

















































ポタン 


げん 

減 


SOMY 

PlayStation 


ポタン 


かそく 

加速 


5 え かこ 5 

上•下降 

したじよ3しよラ 

下•上昇 

ひだりひだりせんかい 

左•左旋回 

みぎ みぎせんかい 

右•右] bi 回 


セレクトボタン 


してん® か 

視点切り替え 


ボタン 


ひだ D 

左ヨ 


ボタン 


ポタン 


ポタン 


セレクトポタン 


ポタン 


かく そうさ そうさようい さいしよ 

•このゲームでは各コントロ m ラごとにノービス操作とエキスパート操作が用意されています。最初は 

にゅうもんよう ためな こうど ちよ5せん そうさ € か 

入門用のノービスを試し、慣れてきたらより高度なエキスパ"-卜に挑戦しましよう。操作の切り換えは 


ミサイル 


マシンガン 


* コント □_ ラの抜き差し、及びデジタル/アナ 
□グ操作の切り換えを行う場合は、必ずタイト 

が炒ん がめん あこな 

ル画面かキ_コンフイグ画面で行ってください。 


ちくひよ 5 表 か 

ロックオン目標切り替え 


ミサイル 


たいち ひよ 5 じ 

対地マップ表示 


かそ< 

加速 


5 X 


上•ピッチダウン 
下 • ピッチアップ 

ひだりひだり 

左 - ル 

みぎ みき’ 

右•右口 ー ル 


してん吿 か 

視点切り替え 


げんそぐ 

威速 


mm 


::瓣 


スタ_トボタン 


ボーズ 


ポタン 


マシンガン 

綱マップ害余 


スタ—トポタン 


ポー入 


みぎ 

右ヨ 


ポタン 


つか かた 

コントローラの使 V 、方 


□ックオン目_り替え 









































































































































がめん ucrj ぐたいて费 そ3さ 

2〜 3 P 「OPTION J のキーコンフイグ画面で行います。また、具体的な操作については20〜 23 P 

它 b 乙う 


r フライトテクニック』を参考にしてください。 




IS 3 d 5 

B 向キ 


5 え かこ 5 

上•下降 

」たじよ 5 しよ 5 

下•上昇 


スタートポタン 


ボー 入 


tUL 


ポタン 


m ポタン 



ち CD よラき か 

ロックオン目標切り替え 


マシンガン 


B ポタン 


A ポタン 


I ポタン 


n ポタン 


ねじり 


_たし 1 ！ち ひよラじ 

対地マップ表示 


ミサイル 

かそぐ 

加速 

げんそく 

滷速 

さゆ 5 せんかい 

左右の旋回 




ポタン 


II ポタン 


ねじり 


げんそく 

3^速 


ちぐひよ5啻 か 

ロックオン目標切り替え 


マシンガン 


feu ち ひよ3じ 

対地マップ表示 


ミサイル 


かそく 

加速 


ほ5こ5 


5え 


方向キー 


ピッチダウン 


下 • ピッチアップ 

みぎ みぎ 

tl ，右:=1 一 

ひだりひだり 

左•左ゴー 


スタ_トボタン 


ポーズ 


さ ゆう 

左右の□ール 








































































































つか rt 1 * ■た 

コント ロー ラの 使 t 、方 


かこ5 

•下降 

じよ5しよ5 

•上昇 

みぎせんかい 

•右旋回 

ひだりせんかい 

•左旋回 




うえ もくひようき か じゅんおく 

上•ロックオン目標切り替え（順送り) 


した ひようき か ぎやくおく 

下•ロックオン目標切り替え（逆送り) 


、尸 -tn r こ -. -vj- ， - u-r-,n 〜 


ボタン 


マシンガン 




猶 




ボタン 


サイル 


UT] 


ポタン 


たいち ひよ 5 じ 

対地マップ表示 



ひ妙 

左スティック 


3え かそく 

上•加速 

した げんそ< 

下•減速 


セレクトポタン 


-"^•3 



V 

I _ _ 一 ' ■'、 


してんぎ か 

視点切り替え 





M 

'趨^^薇を職 





スタートポタン 


5ステイツク 




柳••一…，ム••嫌一唐^ ， MJM I . ，着が , 



うえ かそぐ 

上•加速 

した げんそ <■ 

下•減速 

ti * ti J _ 

ひだりひだり 

tr •左 d — 


SI 匿 

BHBIHbtoaM ^ MuroaaMiwKTr * 的 ( HiCKK >. aainiirifii _ Tn<WAMdVitnnffiirgg 

ほ 3C5 


方向キー」 



してん老 か 

視点切り替え 


5苛 か じゅんおく 

上*□ックオン目標切り替え（順送り) 
下* ロックオン目標切り替え（逆送り) 


マシンガン 


みき 

右スティック 


上•ピッチタウン 


下 • ピッチアップ 

みぎ みぎ 

右•右口ール 

ひだりひだり 

左•左口ール 


スタ_トポタン 



上け下〗右1左 



















































































































































































ポタン 


セレクトボタン 


してんき か 

視点切り替え 


スタ—トポタン 


tlv — X 


|- rrr い.：~:~ ryi —:~ 1 —<~ — m ~ r - r - 

ポタン 


げんそく 

減速 


かそ< 

加速 


したじよ3しよラ 

下•上昇 


ひだりひだりせんかい 

左•左旋 IH 1 


みぎ みぎせんか U 

右•右旋回 


ひだり 

左スティック 


ラ叉 

上 


* 


かこラ 

下降 


©ポタン 


もぐひよ3ぎ か 

ロックオン目標切り替え 


■サイル 


㈣ fegi マシンガン 


ポタン 


たいち ひよラじ 

対地マップ表示 



* 



ポタン 


ポタン 


セレクトボタン 


スタ—トボタン 


Gnsssa 減速 


してん吾 か 

視点切り替え 


うえ 


上_ピッチダウン 
下 • ピッチアップ 

ひだ D ひだり 

左•左口 ー ル 

みぎ みぎ 

も•士] □ ール 


mX ^ rn ^ K ^ マシンガン 

f 


たいち ひよラし 

対地マップ表示 


ポーズ 


みぎ 

かそぐ 

加速 


もくひようき か 

ロックオン目標切り替え 


ミサイル 


ひ鋩〇 

左ステイツク 


ポタン 


ポタン 


K そは K い く tD 

* 「アナログコン ト□ー ラ」で遊ぶ場合には「アナログモード」がおすすめです。詳しくは「アナ□グコント□—ラ」 
の取扱説明書をお読みください。 















































































































ミッションの錐め芳 


しんこ3 つぎ 


いか 


なが 


せつめい 


•ゲームの進行は次のとおりです。以下、この流れにそって説明していきます。 




がめん 


アーセナル画面 


がめん 


データ画面 


薇抹の i 簣、データの蔘藤、ゲームのセ 


がめん 


シスアム画面 


がめん 


インフォメーション画面 


がめん 


タクティカル画面 






















































































この画面で作戦 
内容を i いたり、 

きたい&いばい 

プなどを行いま 

ほ5 

す。メニューは方 
向キーで 選び、® 


け：い 

ボタンで決定してぐださい。 


キャンセルや前の 


画面に戻るときは ❿ ボタンを使います。 



次のミッションの 

がめん 

ブリーフィンク画面 
に進みます。 
ミッションが2つ表 
示されているとき 
は、どちらかを方 
向キーで選んでください。 決定は® ボタンです。 





格納庫です Q 新しい戦闘機を買うときは 
「 Buy 」、 売るときは FSeIIJ を選んでください。 

がめん ひよ5じ ほ3こ5 さ 

アーセナル画面が表示されたら t 方向キーの左 
右で売買する戦闘機を選び、 @ ボタンで決定し 
ます。なお、戦闘機の種類はゲームの進行、ま 
たは勲章の獲得などによって増えていきます。 



讀 


V- .■- ^ ；•>*. • > - . v .•- .•' - •- ペペへ :：, 

, な彩ス病!/ス 

. - . ■ , - 

E >.#； うじ 

されます。 


ぐ : A W.. 
































































ミッションの進め^^ 


とうせんたく がめん ^ . 

繭遒択爾而 ( M ペ-ジの K き) 



Campaign Data / キャンペーンデータ 

げんざいしんこラちゆラ み 

現在進行中の ミッション データを見ることが 

ほ3こラ 5 

できます。方向キーで メニューを 選び、 ® ボタ 
ンで決定してください。 




こうどろせんたくがめん もど 

行動選択画面に戻ります。 


Decorat 



ヤンべー ン データの メ 
ニューに戻るときは® 
ボタンです。 



現在所有する勲章で、方向キーの左右で選ん 
だものが画面左上に大 
きく表示されます。キ 


10 


眷 



■ 1 ^ . u—-■ f . . . - ' V 'fc \ I I • 1 y , .'' r , 

3S ^rSrnwrnSSl^^mmaM^m^mMumi S 




I* U^"" .>»■-. I—,■ I! ■ ■. J 


Aircr 


げんざいしょゆ 3 きたい 

現在所有する機体。 

方向キーの上下で鍾ぶ 

がめんみぎ5え き 

と、画面右上にその機 

たい 

体の Sortks Flown 

しゅつげ^かいすラ ぜん 

(出撃回数）と％ (全 
機中の出撃率）が表示されます。⑩ポタンでキ 
ヤンペーンデータの メニュ H こ戻ります。 


.いへ!:::讀 


ssmn 


これまでにクリアしたミッションの デー タを表 
示します。方向キーの左右で選択して < ださい。 
キヤンぺ ー ンデ ー タのメニュ ー に戻るときは ❿ 
ボタンです。 





，糾賴 T 




みかた 


ホ詳しい見方は 19 P 


ほ5しゆ5 さんしょラ 

「報酬』参照 

























































Personal Data / パーソナルデータ 

にプレイしたゲームの!-ータルデータを毚 
ることができます。方向キーでメニューを選び、 
@ポ タンで決定して< ださい。 



£x 


こ5ど5せんたくがめん もど 

行動選択画面に戻ります。 



過去に一度でも手に入れた勲章を すべて 見る 
ことができ、 b 向キーの左右で選ぶと、画面左 
上に大きく表示され ます。パーソナルデータの 
メニューに戻るときは❿朮タンです。 



fCP 



過去に獲得した機体の一覧です。方向キーの 

じようげ えら がめんみぎうえ きたし、 

上下で選ぶと、画面右上にその機体の 
Flown (出撃回数）と％ (全機中の出撃率）が 
表示され ます。 ❿ ボタンで パーソナルデータの 

fe ど 

メニューに民ります。 



過去にプレイした;ミッションと難易度別のベス 
トタイムです。 



Save / セーブ 

ゲームをセーブし ます。方向 キーの 上下でセ 
ーブ位置を選び、 ©ボタンを 押すと確認のメッ 
セージが出る のでセーブ するときは スター トポ 
タン、止めるときは ❽ ポタンを押してください。 


« 



BQQ^^KUV^'WVU •■At A ^ - /i4fc«!lVp»JR - 4-r ■■- « 

W.r 




kgy mod€ tevet 

(セーブされているキーモード）（ゲームの難易度） 


Title Screen / タイトルスクリーン 

タイトル画面に戻るときに選んでくださし、。 



































行動選択画面で 議 S 5 加を M ぶとブリーフイ 
ング画面になり、作戦内容とターゲツトが表示 
されます。表示終了後に®ポタンを押すと 

「Take Off J と rinformationj の2つのメニ 

ュ-"が表示されるので、方向牛〜で選び、 @ボ 
タンで決定してください。 



，纖 


12 


出撃したいときに選びます。選択後は僚機選 

た< がめんはい 

択画面に入ります。 



さ（せん（うし V き へいりょく ひょうじ もくひょう 

作戦空域の兵力を1つずつ表示します。目標 


を再確認したいときなどに使いましょう。目標 
の切り換えは方向キー、ブリーフィング画面に戻 
るときは#ボタンを押してください。 






TA 職 T (ミッションクリア 
eNEMY (Hia 外の敵） 
GUARD (護衛するもの） 
FRIGND (味方機、味方施設） 


げき 


HOLD RRG (攻撃してはいけないもの) 

• , - . 


.. 如 i ノ ㈣ 麵爆 




































































riak€ OffJ を蓮 

M すると僚機選択画面 
になります。メニュー 
や僚機は方向キーで選 
び、 ❸ボ タンで決定し 


てぐださい。 



よ ae ど5こラ 

僚機を同行せず V 


たんどく しゅつげき 

単独で出撃します。 




僚機を同行させま 

す 0 「With Support」 

に力ーソルを合わせる 

だんじよかく めい c 

□ットが表示されるの 


で、同行させたい方にカーソルを合わせ、 @ボ 


タンで決定してぐださい。決定後はタクティカル 
画面になります。僚機の作戦を方向キーで選び、 
® ボタンで決定してください。 


*1 僚機を同行できないミツシ3ンもあります。 


り*うき ど5こう ばあい 〇よ5 

*2 僚機を同行させた場合は費用がかかります。 



じぶん しよゆ5 

自分の所有している 


きたい なか 

機体の中から、どれで 


しゅつげき せんたく 

出撃するかを選択しま 


ほ5こ3 さゆラ 

す。方向キ_の左右で 


きた^ せんたく 


機体を選択し、 ® ボタ 



けつ;^い だいひよ3てき きたい 

ンで決定してください。なお、代表的な機体を 


しよ5かい 戈5 

24〜27ページで紹介してあ D ますので、選 


さし\ さんこ3 

ぶ際の参考にし TX ださい。 


自機を決定するといよいよミッション開始と 
なります。 



































ミッションの進めガ 


1-——J-—. — - - -— ^- _ -- _ __ —T»— .. . . _ ■ _ ■ m ： •- 

. : ...: i : A?S JIlJiTll . 

基本画面には標準視点と後方視点の2バタ 
ーンあり、プレイ中はセレクトポタン C 初期設 


ほ5いけい 

方位計 

きし！* ほうい きた みなみ ひがし 

機首の方位 （ N = 北、 S = 南、 E 二東、 

にし か C ど あ5わ 

W 二西)、または角度を表します。 


てい 


じゆ3 ぎ か 


がめん 


定）で自由に切り換えることができます。画面 
0見方はつぎのとお D です。 


ねんりよ5けい 

燃料計 


ねん Di ：5 さんりよラ® 5 D つい5 く 

燃料の残量を表し、0%になると墜落してしまいます 


〇 


きたいす U へいせん 

機体水平線 

機体の水平基準線です。ピッチ対照線と合わせて見るこ 
とにより、機体のピッチ角（上下の傾き角度）や口_ル 

かく さゆ5 かたむ か c ど かくにん 

角（左右の傾き角度）を確認できます。 I 

速度計 

現在の速度を示します。 

たいしよ3せん 

ピッチ対照線 

機体の傾きに合わせて動き、機体水平 si と合わせてみ 
ることによって、ピッチ角や□ール角を確認できます。 


レ^^^夕 

自機の周囲を表し、論短-離の敵の&置によってシヨート*ミドル*□ング 
の3パターンのレンジに切り換わります。ターゲットは赤色で示されます。 

♦■レーダーは® ポタンを押している間、対地マップに 




こラはんい 


®5 to 


がい 


なります。より広範囲のエリアを表すので、レーダー外 


r ^ し 1 ち かくにん 

の敵の位置はこれで確認してください 


0 


か 


赤（夕ーゲット) 


き こう げ表 

(攻撃してはいけないもの) 


しろ > いがい てき 3 S 33 みかた 

白（夕ーゲット以外の敵）青（味方) 


じょうきょう あらわ 


GUN 


モード 

機体の状況を表します。 
マシンガンモード 


MSSL * … 


ミサイルモ_ド 


ちやく DC ちやつかん 

ILS . 着—，着艦モード 






































じかん 

時間 


せいげんじかん とくてい 


ひよラ I ； 






••‘,: v .. 河^ 




J 


制限時間のある特定のミッションのみ表示されます。0になる 

しフぱし、 

とミッション失敗です。 

こ5どけい 

高度計 

地上からの高さを示します。 


はんい 


5サイルレンジ 

ミサイルのロックオンできる範囲です 

(ただし目標との距離が離れているとロックオンされません）。 


ち <ひよ5 

目標:3ンテナ 

がめんないて迮しめ 

画面内の敵を示します 


やじるし 

矢印チ V ジグネータ 

ね5 送たい ほラこラ しめ 

プレイヤーの狙っている機体の方向を示します 


ガンサイト 


しよラじゅん しゃてし、ぎより はい ひよ亏じ 

マシンガンの照準0射程距離に入ると表示されます。 


サイルシーカー 


よう しょ5じゅん はい ちくひょラ 

ミサイル用の照準です。 S サイルレンジ内の目標コン 

じどラて芒 fe < t>±D 

テナをサーチし、自動的に目標を□ックオンします。 




か乎 

ミサイルの数 



のこ かず 5 X Uj ：^ U 

ミサイルの残りの数です。また、上の表示はミサ 


じよ5たい あらわ 

イルの状態を表しています。 


タメージメー $— 

自機の受けたダメージを色で表しており、ダメー 
ジが100 %になると墜落してしまいます。 


H RA , MG € ……ミサイルレンジに捕らえたとき 


RRE . •□ックオン時 

MISS - . ミサイルが命中しなかったとき 

HIT . ■.ミサイルが命中したとき 
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ミッションの進め 






き it A がめん 


肩^…二‘* 一 Vi - せん つづ 

5基本 ii _ (前ページの続き) 


. 

い ;!! 腺 ; 細 ; u 


、 


4 づ 


\}：\!;!}1 


漏_ 


•成 






そくどけい 

連度計 


ミサイル シーカー 


レー* 今^ 




敵機などを破壊する 
と視点が自動的に切り 
替わり、通常とは違う 
アングルでプレイを見る 
ことができます。これが 


ター ゲット ビューです。スター トボタンで メニュ 
一を表示したら、方向キーで項目を選び、 @ボ 
タンで rowj に切り換えてください。 










じ せ fo 

時間 


もくひよう 

目標コンテナ 


こうどけい 

高度計 


5サイルの数 


タメ—ジメ 


FAiRj は戦闘機などの空中物、 「 GRND 」 は地 
上兵器などの地上物を表じ T います。 

なお、ターゲットビューの間も操作可能な状 
態が続いているので、慣れないうちは操作ミス 
に注意してくださし、。また、夕ーゲットビューは 
一定時間で通常視点に戻りますが、の 
いずれかのポタンを押せば、すぐに復帰させる 


ことちでぎます 













































ちゆう 1 い 


されるメッセージに注意しましよう。 

WARNING 

敵に□ックオンされた-合。 

MISSILG ALERT 

自機にミサイルが接近している場合。 

CAUHON DAMAGE 

被弾した場合。 

CAUTION STALL 

失速した場合。 

CAUTION OFF COURSE 

作戦空域から離脱の恐れがある-合。 

CAUTION PULL UP 

高度が低く墜落の恐れがある場合。 

CAUTION PULI DOWN 

制限高度に達する恐れがある場合（高度制限のあ 


るミッションのみ) 


〇 


CAUTION FU€L LOW 

燃料が切れる60秒前。 

CAUTION FUEL € IV!PTY 

燃料が切れた場合。 


!圆! 

し ■ な1 


| メッセージには上記以外の種 
類もあります。例えば写真の 

はかい 

「HOLD YOUR FSR6IJ は破壊 

たいし占ラ 

してはならない対象をロックオ 
ンしたとき表示されます。ブリーフィングの内容や 

がめんみぎ じまく ちゅうい すす 

画面右の字幕メッセージに注意じ C 進めましょう。 



ば: 



以下の条件のときミッション失敗となりま 
す。これ以外にもミッションによって条件が±1 

がめん 

えるときがあるので、ブリーフイング画面でよ 

かくにん 

く確認しましょう。 


た 


〇 


2 

3 

4 


ダメ_ジが100%に達したとき 
地上や海などに墜落•激突したとき。 
燃料の残量が0になったとき。 

作戦空域か5離脱したとき 


* 撃墜されるか墜落した場合、機体はミッション 
終了1 妾に修理費を払って復活します。 



ミッション終了時にプレ 
イ内容をリプレイします。 
このと き® か®ボタンに 
よって、視点の切り換え 
ができます。 また 、スタートボタンを押すとリ 
プレイをスキップすることができます。 



mmmssmm 

戦闘中はレーダー手がメッセージでいろい 
ろな危険を知らせてくれます。画面上に表示 































































ミッションの進め：^ 



5ツジヨンが終了するとデブ U — フイング画面 
馨条されます。デブリ〜フィンクとは作戦を# 


げ5ついすう 

フライトルート&撃撥数 

プレイヤーのフライトルートと撃墜地点をレー 
ダーによって再現し、ミッションの結果を表示 
します。 



えたパイ□ットたちが行う反省会です。今のフ 
ライトを振り返り、問題点や課題を検討して次 
のミッションに生かすわけです。画面は®ボタ 
ンで送ってください。 

ミッションに失敗したときは、機体の修理費 
を支払つて行動選択画面に戻ります。 



町 


IQ 











































ほラしゅう 

iiS などに M じて iliii を§け彘ることがで 
き、また損害によっては修理費用などもかかり 
よ9 〇 



rf ij^oy w ぼうし 

擊屋 / 破壊による報酬 


^40 №0 

51 i ( K > 


0 

n 

o 


■ r—i 靨 B'i w ■ -**■ -ra-sii - mi .■■• ■ ■■ irir»»n 

IjiL urjwaiiuaiyBBBjitmj>>riuJ4aUB&T^awfauf ('-|1 rf. 

i JlAWArtF - 1 HIM ) f K1 

i H r l ' ■ 1 ' i 1 » a M > t -. •i *< »^ti mH r.-1 mrv 


…. 二 :■' 亡 . ご : フ ^ ベマ # 广 • 二 -‘: 〜、 .■ ベ .，:..'.:” ■. ■•■ ■■■'"■'■■ 

«，し》ラ 

ミッションクリアによる鞴酬 

ちしよ5在つ味 J6^ い S ラし味ラ 

地上物破壊による報酬 

1*5^3 U て普はかレ S 5 U 榷ラ 

バルカン砲装備の敵破壊による糴讕 

そラび re ii 琢ラし_う 

ミサイルランチヤ■装備の敵破壊による雜酬 

ノンタ_ゲット破壊による罰 i (-) 

' . 

(—} 

\ / 


，•: . v ‘y 


wmm 


mmm 

せんとう けっか S 5 かさん. 

戦闘の結果に応じてボイントが加算され、ポ 

お 5 かいきゅうしょう 

イントに応じた階級章がもらえます。 




ミッション中に特定の敵機を倒すと勲章をもら 

えることがありま 
す。また、勲章を 
手に入れることに 
よって、新たな機 
体を購入できる場 
合があります。 



























フライトテクニック （1) 


せんと3き 35やつ さまざま ひつよ5 たの 35そ よ 

參戦闢機を操るには様々なテクニックが必要です。ゲー•ムをより楽 IX 遊ぶために、この ぺ_ジ を読ん 


そ 5 さ 甘んとラ かんかく み 

で操作や戦闘の感覚を身につけてください。 



まず対地マップやレーダーでターゲッ 敵が近くにいた場合、さらに矢印 5 V 

卜を探し出しましょう。赤いマークがタ ジグネータで敵の位置を知ることがで 

ー ゲットで、白いマークが夕ーゲット以 きます。矢印の方向に向かって移動 U 

外の敵です。 敵を画面内に捕らえてください。 

敵も常に移動しているので、加速し 敵が画面内に入ると目標コンテナが表 

て追いつくか、あるいは敵の進行方向 示されます。 

に回り込むなどして接近しましょう。 
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,ノ. ‘，， : ■■'い 


. ； 'i'iV!i l 1 | lh' 1 l 


'■.'ilii 1 ： 1 


3. ロックオン 




画面内の敵をミサイルレンジの R 呙 
に合わせるとミサイルシーカーが表示 
され、目標を自動的にサーチします。 

がめんない えんきより ば 

画面内にいても遠距離の場合はサーチ 
できないので、加速して目標との距離 
を縮めることも必要です。 

ミサイル シーカ ーと 目標コンテナが 

かさ ©か 

重なり、カーソルが赤くなるとロックオ 
ンに成功。あとはミサイルを発射して攻 
撃してください。 






ノンターゲットに注意 

すべての飛行物や地上物が敵とは限りません。中 
には破壊してはいけないノンターゲットもいます。 
ブリーフィング時にどのような敵がいるのか、しっか 
り確認しておきましよラ。 

マシンガン 

ミサイルが弾切れになつたらマシンガンで戦わなけ 



いざとなつたら最接近して 
のドッグフアイトで雌雄を 
決するの rd 


〇 


ればならず、また、ミッションによってはミサイル 

て芝 ば 

をロックオンできない敵がいる場合もあります。 

マシンガンには弾数制限はありませんが、射程距 
離が短く、威力も数段下回るので、目標を破壊する 
のに時間がかかり、できるだけ接近する必要もありま 
す。攻撃するときはより慎重に行動し、ある程度の 

ダメージは覚悟して戦 


いましよう。 


























フライトテクニ 


ヨー(ヨー イング)と 

ロール 

ノービスとエキスパートの操作の最大の違い 
は、左右へ曲がるときの操作です。ノービスは 
旋回しかできず、自動的に機体をロールして曲 
がつていきますが、エキスパートではヨーとロー 
ルを使い分けることができますこれによつて、 
より微妙でリアルなフライトが可能になり、状況 
に応じて使い分けることがエースへの第1歩と 
いえるでしよう。 





方向キーを入れた 
向きへ、自動的に 
□ールして曲がる。 





ク （2) 





■ si ポタンか Ea 

ポタンで水平飛行 
のまま左右へ曲が 
る。 




ほラこ5 さ 

まず方向キーの左 


右で機体を傾け 
る0 


さらに方向キーを 
上下に入れること 
で.がる。 


じつ芑い いちれん そうさ なんど れんしゆう 

実際には一連の操作となるので、何度も練習し 


: かんかく 

i て感覚をつかんでおこう。 









































き ほんてき せんぼう 

縣的な||法は？ 

ドッグファイトの基本的な作戦は敵の背後を取 
ることです。しかし、敵もそれを狙つ r いるわ 
けですから、互いに円を描くように相手を追つ 
てしまい、なかなか決着はつきません。こんな 
ときはできるだけ小さい角度で曲がることがポ 
イントです。高速で追うと大回りしすぎてしまい、 
意外に後ろを取られやすいのです。 



ミサイルは急旋网で 

かわせ 


に さゆラ 

ミサイルから逃げるときには左右にふらふら 

いっていほうこ3 き1¢ 3せんかい 

せず、一定方向へ急旋回してかわしましよう。 
へたに切り返したりすると、かえって追いつか 
れてしまいます。このときばかりは全速力でひ 
たすら旋回して回避するしかありません。 



ループ(宙返り)で 

f 誠れ 


てき はいご と ば®い かいひ いフ 

敵に背後を取られた場合、これを回避して一 


き けいせいぎゃ< てん ち Pin 3がえ 

気に形勢逆転するテクニックが宙返りです。や 


り方はいたって簡単、上昇操作を続けて360 
度回転すれば、追手とのポジションをうまく入 
れ換えることができます。一気に加速しながら 


おこな こラか しつそ< ち№5い 

行わないと効果がないので、失速などに注意し 


てください。 

てき と a かなら せいこラ 

敵のレベル等によっては必ずしも成功すると 


は限りませんが、左右の動きばかりでは、いつ 

しんまい 5ゅラが：！ 

までたっても新米パイロットのままです。宙返り 


ゥか りったいてき 圮たか おぼ 

などを使い、立体的に戦うことを覚えましよう 



スピードの加減に気をつけて固り込むのだ 



















き しゅ しょうかい 

機種の紹介 (1) _ 

參ここではゲ-"ムで使用できる代表的な戦闘機をいくつか紹介します。他にもいろいろな戦闘機が 
登場します。 


匸 F-4 I 

たいへんバランスのとれ rciiig で扱いやすく、双発 
の大型戦闘機というジャンルを確立させた功績は大き 

はつひ Z 3 ねんちか せいのう 

い。しかし初飛行から40年近くもたっており、性能 

てき 想たら きしゆ い。ぼゆず X 

的には新しい機種に一歩譲らざるを得ない。 




F -4 以来のベストセラー機と言われているだけあり、 
高い飛行性能が自慢だ。軽量にして高出力、スロット 
ル等のコンピュータ制御システムなどの新技術の採用 
で、空中戦、地上攻撃ともに優れている。 


1 * 


















































F-II7A 


世界初のステルス攻撃機。奇抜なスタイルはレーダ 
一で捕えにくい形状を極めた結果であり、機体はレー 
ダー靈波吸収材で被われている。 ただし他の戦闘機ほ 
ど空中戦は得意ではないので *1 上におすすめだ。 



味方艦隊の防 M を主な目的として開発された 
艦上戦闘機。バイレべルの機動性を誇り、ドッグファ 

じつ0よ C はっき かへん 

イトではその実力をいかんなく発揮するだろう可変 

しき しゅよく とくちよう rs . にんき [ざゥぐん 

式の主翼が特徴的で、人気も抜群。 
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ホ ノ r 厂 




機種の紹介 (2) 



-35 


F-2E 


明らかに F -14 や F -15 を意識して開発された機体 
だが、その性能はライバル機に優るとも劣らない。大 

な 1 た;せんとラき かそくせい &ど5せい すぐ 

型戦闘機でありながら、加速性、機動性に優れ、しか 
も扱いやすいという万能タイプだ。 


次世代の主力として期待される戦術戦闘機。 F -15 
クラスの高い機動性、 アフター バーナー なしでの 
超音速飛行、そしてステルス S を彘ね i えており、ま 
さにトップレベルの実力を誇る。 
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I 6 F -2000 

ドッグファィトと長距離 Si を1な SK とじ?: iM さ 
れただけに、その機動性は目を見張るものがある。 
1访御力が低いのが^点だが、それはテクニックでカバ 
_したいところだ。 
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ふる きし〇 


こ5けきりよく 


古い機種のため、攻撃力はいまひとつ。しかし、小 

かたけせ！3けい 箱つか き 

型軽 S 、 シンプルな設計のおかげで、扱いやすさと機 
動性は十分な力をもっており、今でも多くの国で使用 


されている 
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しよラじよう ちゆラい 

使用上のご注意 


A てい ょ一う せんよう た きしゅ つか 

⑩ このディスクは家庭用ビデオゲーム•コンピュータ “PlayStation” 専用のソフトです。他の機種でお使いに 
なると、機器の敍滅の原因や耳輦の身体に悪い影響を4える場合がありますので維奴におやめください。 


•この ディスクは NTSC I J 


マークあるいは 


FOR SALE AND USE fM JAPAN ONLY 


ひょうき i こほんこくないレよう 

の表記のある日本国内仕の 


“PlayStation” にのみ対！^しています。海外仕様の“ PlayStation” では使 k できません。# 「解説書」および 
“PlayStation” 本体の广取扱説明奮」「安全のために」をよくお読みの上、正しい使用方法でご愛用ください。 ' 


•この ディスクを“ PlayStation” 本体にセットする場合は、必ずレーベル面（タイトル等が印刷されている fe ) を 
上にしてください。また、中央部分を軽く押し込み、ディスクを安定させてください。 ⑩ プレイ終了後 
“PlayStation” 本体からディスクを取り出す場合は、本体の才ープンボタンを抻し、ディスクの回転が完全に 
止まったのを確認してから行ってください。回転中のディスクに触れると、けがをしたりディスクを fc つけたり 
本体の故_の原因になりますので、絶知におやめください。 •ディスクは 両面とも、指紋、汚れ、 fife をつけないよ 

と あつか 夺どち f ラふ 戈んびつ など もじ 兵 か 

うに取り扱ってください。またシール奪を Pi 付したり、鉛筆、ペン等で文字や絵を書かないでください。 ⑩デ ィス 
クが汚れた時はメガネふきのような柔らかい布で、 ft 周から外周に向かって放射保に軽く拭き;^ってください。 
その時、レコード用クリーナーや Ml 〗 等は用しないでください。 ⑩ ひび割れや変形したディスク、あるいは 
接着 ( 剤#で ft 修されたディスクは誤作動の原因になりますので絕対に使用しないでください。 •鼠 蘇&発のあ 
たる場所、暖房機器の&く feik の所 1 には保管しないでください。また、為貨の爹し、薪も螽けてください。 參ケ 
—スやディスクの上に、重いものを置いたり落としたりすると、破しけがをすることがありますので絶対におやめ 
ください。 •プレイ# 了後はディスクをケースに戻し、幼児の手の届かない場所に保管してください。 馨お吉 i 

あやま とちつか しはそんダどかん ほしぞう りょラしょう 

の誤ったお取り扱いにより生じたキズ、破損等に関しては補償いたしかねますので、あらかじめご了承ください。 

• “PlayStation” 本体をスクリーン投影方式のテレビ（プロジェクシヨン•テレビ）には|色対接続しないでくだ 
さい。残橡光量による画面焼けが生じることがあります。 _ ソフトによってはメモリーカードが必_な¥答が 
あります。「角？説書」で確認してください。 


けんこラじよラ ち惨うい 

健康上のご注意 


•プレイす る結は縫崖のため、1日¥簡ごとに Mi 5 券の株簾を命ってください。 籲 I れている S やの i は 
プレイを避けてください。 參 プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください 。 •ごく 
まれに、強い光の条 ij 激を受けたり、点減を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時自4に M 肉のけいれんや逢 M 
の fe 矣等の症状を產 こす 人がいます D こうした経験のある方は、事前に泣、ず医師と相談してください。また、 
プレイ毕 3 の SM を i ていてこのような 1 ittV . きた¥4は、すぐに¥!し i 篩の修義を i けてください。 



























❹本品の輸出及び使用営業を禁じます 


•当社は本ソフトの無断複製•賃貸4 1 古販売は一切許可しておりません 
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Produced by NAMCO LTD. © 19951996 NAMCO LTD., ALL RIGHTS RESERVED 

and "PlayStation" are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc, 













































